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Метод логико-смыслового моделирования (ЛСМ) В. Э. Штейнберга 
имеет свои истоки в более ранних научных направлениях, связанных с 
представлением знаний, моделированием и развитием 
информационных технологий. Его появление было обусловлено как 
общими тенденциями в науке, так и конкретными исследовательскими 
задачами. 

Истоки в концепции гипертекста 

Логико-смысловое моделирование берёт начало от понятия 
гипертекста, которое развивалось в работах В. Буша. В 1945 году в 
статье «As we may think» В. Буш предложил проект электронно-
механического устройства memex (от англ. memory extension —
 расширение памяти), которое должно было помочь человеку 
организовать свои записи, статьи, книги и связывать их между собой. 
Это заложило основы для новых способов хранения, поиска и 
представления информации, ориентированных на ассоциативное 
мышление человека. 6 

Развитие в СССР в 1970-х годах 

Направление логико-смыслового моделирования возникло в СССР в 
начале 1970-х годов. Изначально оно разрабатывалось как инструмент 
для подготовки, анализа и совершенствования комплексных решений в 
отраслевом и межотраслевом управлении на основе смыслового 
(семантического) анализа информации. У метода было два основных 
направления применения: 

1. формирование и оценка проектных решений; 
2. анализ и оптимизация организационных структур. 11 

Элементы логико-смысловой модели — высказывания на 
естественном языке (когнитивные элементы) и связи между ними. Из 
совокупности таких элементов формируется сеть, описывающая 
проблемную область. 11 

Связь с моделями представления знаний 



Логико-смысловое моделирование соотносится с более общими 
подходами к представлению знаний, которые активно развивались в 
области искусственного интеллекта (ИИ). К таким подходам относятся: 

 Семантические сети — графы, где узлы соответствуют понятиям 
или объектам, а дуги — отношениям между ними. 13 

 Фреймовые модели — структуры данных для представления 
концептуальных объектов, где информация содержится в слотах 
фрейма. 13 

 Логические модели — представление знаний в виде формул 
логики, где получение новых знаний сводится к процедурам 
логического вывода. 13 

Эти направления стремились найти эффективные способы 
формализации знаний для использования в компьютерных системах. 15 

Эволюция форм представления знаний 

В своих работах В. Э. Штейнберг связывал развитие дидактических 
инструментов с эволюцией форм представления знаний. Он выделял 
три этапа: 

1. До появления социализации человека — накопление, сохранение и 
передача знаний. 

2. Появление алфавита, письменности и речи. 
3. Технологическая революция, потребовавшая преобразования 

знаний в схемы, формулы и модели для проектирования и 
изготовления инструментов, машин и т. д… 5 

На третьем этапе вербально-логическая информация стала 
преобразовываться в свёрнутые формализованные формы, что 
повлияло на подходы к обучению и представлению учебного материала. 

Особенности подхода В. Э. Штейнберга 

В отличие от ранних версий логико-смыслового моделирования, 
В. Э. Штейнберг разработал координатно-матричную реализацию 
метода, адаптированную для дидактических целей. Его модели 
включали поименованные оси и начало координат, где оси задавались 
априори и соответствовали категориям рассматриваемого объекта 
моделирования. Узлы на осях располагались в порядке увеличения 
детализации от центра. 41 

Таким образом, метод В. Э. Штейнберга стал результатом синтеза 
идей гипертекста, моделей представления знаний и потребностей в 



эффективных способах структурирования и передачи информации, 
адаптированных для образовательного процесса. 

 


